REGULAMIN KONKURSU
STEELWORKS GAME JAM 3

(dalej: "Regulamin®)

§ 1 ORGANIZATORZY WYDARZENIA

. Organizatorem Steelworks Game Jam 3, zwanego dalej Wydarzeniem, sg Nowohuckie

Centrum Kultury z siedzibg w Krakowie przy al. Jana Pawta Il 232, 31-913 oraz Indie
Games Starter NIP: 6772484774 przy ul. Wroctawska 52A/12, 30-011 Krakdw.

. Organizator moze wspoitdziata¢ przy organizowaniu Wydarzenia z innymi podmiotami,

ktore zamierzajg wnies¢ wktad w przygotowanie lub realizacje programu Wydarzenia.

§ 2 TERMIN | MIEJSCE WYDARZENIA

. Wydarzenie odbedzie sie w dniach 25 do 27 pazdziernika 2024, w budynku

Nowohuckiego Centrum Kultury, al. Jana Pawta 1l 232, 31-913 Krakow.

§ 3 CELE WYDARZENIA

. Wsparcie rozwoju tworzenia gier niezaleznych.
. Promocija i popularyzacja gier niezaleznych.
. Nagrodzenie gier najbardziej wartosciowych pod wzgledem artystycznym i technicznym.

§ 4 ZASADY ZGLOSZENIA

. Zgtasza¢ mozna projekty, ktore realizowane bedg przez zespoty sktadajgce sie z

maksymalnie szesciu osob w trakcie trwania Wydarzenia.

. Zgtoszenie sie zespotu do udziatu w Wydarzeniu oznacza bezwarunkowg zgode na

postanowienia niniejszego Regulaminu.

. Zgtoszenia dokonuje sie poprzez formularz dostepny pod adresem

https://forms.gle/UF5xjgF5DynvFJFt8 . Warunkiem dokonania zgtoszenia jest
wypetnienie formularza poprawnymi danymi oraz wystanie go we wskazanym terminie.

. Termin na nadsytanie zgtoszen uptywa 18 pazdziernika 2024 o godzinie 23:59.

Organizator zastrzega sobie prawo do wczesniejszego zamknigcia formularza
zgtoszeniowego w przypadku duzej liczby zgtoszen.
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Informacja o zakwalifikowaniu sie zespotu zostanie mu przekazana drogg mailowg do
dnia 19 pazdziernika 2024.

Projekty do udziatu w Wydarzeniu mogg zgtasza¢ osoby fizyczne, osoby prawne lub
jednostki organizacyjne, ktore w dniu przystgpienia do Wydarzeniu posiadajg petng
zdolnos$¢ do czynnosci prawnych oraz prawo do dysponowania zgtaszanym filmem.
W imieniu oséb niepetnoletnich projekty mogg zgtaszaé wytgcznie rodzice lub prawni
opiekunowie. W przypadku oséb niepetnoletnich do karty zgtoszenia nalezy dotgczy¢
zgode rodzica lub opiekuna prawnego na udziat w Wydarzeniu. Wyrazenie zgody przez
rodzica lub prawnego opiekuna jest réwnoznaczne z bezwarunkowag akceptacjg
postanowien niniejszego regulaminu.

Zgtoszenie projektu jest bezptatne.

Tematyka, gatunek i forma projektu jest dowolna.

. Prawa autorskie do projektu realizowanego w trakcie Wydarzenia nie mogg by¢ w zaden

sposob ograniczone, ani naruszaé praw autorskich i dobr osobistych oséb trzecich.

W przypadku zatajenia jakichkolwiek informacji dotyczgcych sytuacji prawnej projektu
realizowanego w trakcie Wydarzenia, uczestnik pokryje wszelkie szkody oraz koszty
obstugi prawnej wynikajacej z ewentualnych roszczen o naruszenie praw osob trzecich.

§ 5 KWALIFIKACJA PROJEKTOW

Kwalifikacji nadestanych projektéw do przeglagdu konkursowego dokona powotana przez
Organizatora komisja kwalifikacyjna.

Uwagi do decyzji komisji kwalifikacyjnej mozna zgtaszac przez 5 dni roboczych od dnia
ogtoszenia listy zakwalifikowanych zespotow na adres Firmy. Po tym terminie lista
projektow konkursowych jest ostateczna.

§ 6 OSOBISTY UDZIAL W WYDARZENIU

Zakwalifikowanie zespotu do konkursu jest rownoznaczne z otrzymaniem zaproszenia
na Wydarzenie oraz imprezy towarzyszace.

Udziat w Wydarzeniu jest bezptatny.

Osobisty udziat wszystkich cztonkéw zespotu projektowego jest niezbedny do akceptacji
przygotowanego przez nich w ramach Wydarzenia projektu.

§ 7 NAGRODY

Projekty zakwalifikowane i zrealizowane w trakcie Wydarzenia oceniane bedg przez Jury
ztozone z przedstawicieli Srodowiska growego oraz inne osoby wskazane przez
Organizatora.

Za pierwsze miejsce przewiduje sie przyznanie pucharu.

Jury ma prawo dokonaé innego podziatu nagréd lub ich nieprzyznania.

Decyzje jury sg ostateczne i niepodwazalne.



§ 8 ZOBOWIAZANIA AUTOROW PROJEKTU

Autor zgtaszajgc projekt w ramach Wydarzenia zobowigzuje sie do nieodptatnego
przekazania wszelkich praw wydawniczych do projektu na rzecz Organizatora.
Autor zgtaszajgc projekt do udziatu w Wydarzeniu wyraza jednoczesnie zgode na:
e bezptatny pokaz jego projektu podczas trwania Wydarzenia oraz poza nim
podczas innych wydarzen organizowanych przez Organizatora;
e promowanie projektu poprzez umieszczenie logo, portfolio lub innego utworu;
audiowizualnego promujgcego projekt lub jego twércow w stacjach telewizyjnych
i radiowych oraz w sieci internet;
e emisje fragmentdéw nagran prezentujgcych projekt w stacjach telewizyjnych oraz
w sieci internet;
Zespot biorgey udziat w konkursie zachowuje prawa autorskie do zrealizowanego
projektu.
Komercyjne wydanie rozwinietej wersji gry bedzie wymagato akceptacji Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do skopiowania wybranych projektow i
wykorzystania ich w celu promocji Wydarzenia.

§ 9 DANE OSOBOWE

Dane osobowe bedg przetwarzane dla celu zrealizowania postanowiefh Regulaminu
Uczestnik wyraza zgode na publikacje danych osobowych twércow projektu dla potrzeb
niezbednych do promowania projektu w stacjach telewizyjnych i radiowych, prasie, na
stronach internetowych oraz w ramach wykorzystania w trakcie Wydarzenia.

Informacje takie jak adres zamieszkania, telefon, e-mail stuzg jedynie do celow
zwigzanych z organizacjg Wydarzenia i pozostajg do wytgcznej wiadomo$ci
Organizatora.

Kazdy z uczestnikéw jest zobligowany do zapoznania sie z obowigzkiem informacyjnym
realizowanym wobec 0s6b wysytajgcych zgtoszenie.

§ 10 UWAGI OGOLNE

Zasady udziatu w Wydarzeniu okresla wytgcznie niniejszy Regulamin.

Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe majg jedynie charakter informacyjny.

Za catosc¢ spraw zwigzanych z organizacjg i przebiegiem Wydarzenia odpowiada
Organizator. Organizator decyduje w sprawach spornych i nieobjetych regulaminem.

§ 11 KONTAKT

Wszelkie pytania dotyczgce Wydarzenia mozna kierowac na adres e-mail Organizatora
steelworksjam@indiegamesstarter.com lub na adres strony Wydarzenia na Facebooku.




