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Nowa droga dia
procesu akcelerac!
W branzy gier video



Misja Indie Games Starter

Indie Games Starter taczy misje wydawcy gier wideo i akceleratora.
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Inkubatorze 163 opiekujemy sie ponad 10 zespotami studenckimi.
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Minimalizacja ryzyka

To, co nas wyroznia sposrdd podobnych firm, to nasze podejScie polegajace na braku
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Jak dziata proces akceleracji w Indie Games Starter?

® Pierwsze kroki: Zespot, ktory z nami wspotpracuje, przygotowuje dokumentacje gry
oraz harmonogram produkgji.
® [Konsultacje: Propozycja projektu jest doktadnie omawiana z naszym zespotem oraz
mentorem, ktory bedzie opiekowar sie projektem. Nasz mentor to doSwiadczony tworca
Z branzy gier, posiadajacy wieloletnie doswiadczenie w pracy nad roznorodnymi tyturami.
® Produkcja: Jesli projekt otrzymuje zielone Swiatto, rozpoczyna sie
praca nad projektem, w czasie ktorej akcelerator zapewnia:

® (ostep do specjalistow uzupetniajacych umiejetnosci zespotu,

® kontrole jakosci (QA)

® pomoc w dostarczeniu brakujacych elementow, takich jak assety graficzne czy Sciezki dzwigkowe.
® (odatkowe szkolenia, ktore poszerza wiedze zespotu.

® Business development, wydanie i marketing: IGS zajmujeme sig procesem
wydawniczym gry oraz marketingiem. Zespol nie musi zaktada¢ wtasnej dziatalnoSci
ani spotki — akcelerator bierze na siebie wszystkie formalnosci | Kwestie biznesowe
ZWigzane z produkcja | sprzedaza.




Inkubator 16S

W pazdzierniku 2023 r. rozpoczat dziatanie Inkubator 16S, ktory jest
przeznaczony dla:
® studentow szukajacych mozliwosci odbycia praktyk studenckich
® |nkubator umozliwia odbycie praktyk studenckich pod nasza opieka
® mrtodych zesporow bez doSwiadczenia chcacych stworzy¢ w ciagu

00t roku vertical slice lub demo swojej gry

® |nkubator jest zerowym etapem wspotpracy dla 0sob | zespotow,
ktore cheiatyby wejs¢ do branzy gier | tworzy¢ wrasne tytuty

® W przysztosci takze dla amatorow | poczatkujacych tworcow

W ramach inkubatora wspotpracujemy juz z 10 uczelniami wyzszymi,
ktorych studenci tworza pod nasza opieka 17 prototypow gier.



Go po zakonczeniu inkubacji?

Proces inkubacji daje zespotom Szanse na rozwinigcie ich prototypu | doprowadzenie
oo do etapu demo lub vertical slice produktu. Po zakonczeniu etapu inkubagii
mozliwa jest weryfikacja, czy zespot jest gotowy, aby rozwijac swoj projekt
w petng gre. Najlepsze zespoty zostang zaproszone do udziatu w akceleratorze.

Po zakonczeniu akceleracji, mozliwa jest dalsza wspotpraca z Indie Games
Starterem przy nastepnych projektach lub zatozenie wtasnego studia.

Jesli zespot zdecyduje sie na ten drugi krok, Indie Games Starter zapewni dalsze
wsparcie, pomagajac w nawigzaniu kontaktu z potencjalnymi inwestorami. Innym
stowy, zespot otrzyma od nas pomoc w zdobyciu pieniedzy, ktore pozwola im rozwi-
Jjaé studio | realizowac przyszte projekty.




Steelworks Game Jam

Jestesmy obecni na licznych game jamach, gdzie nawigzujemy kontakty
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Plany rozwojowe

Nasze plany rozwojowe skupiaja sie na profesjonalizacji i powiekszaniu zespotu mentorskiego
oraz ekipy pracownikow, ktory bedzie wspierac nasze zespoty na skutek rosnacych potrzeb.
Dazymy tez do zwigkszenia dostepnosci gier poprzez wejscie na inne niz Steam platformy
sprzedazowe | portowanie wybranych tytutow na jak najwigksza rentowng liczbe konsol.

nowiekszenie zespotu mentorskiego (zatrudnienie czesciowe, part-time)
nowigkszenie grona pracownikow wspierajacych zespoty

ZWiekszanie rozpoznawalnoSci mark

obecnoSC na wydarzeniach przyciagajacych graczy | tworcow zapewniajacych nam
dostep do szerokiego spektrum nowych zespotow

organizacja wrasnych eventow

zZbudowanie aktywnego community tak graczy, jak | indie developerow

® pozyskanie mozliwosci portowania gier in-house na inne platformy




